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Gra miejska ,,Odkryj MDM”

Instrukcja obstugi

Przed Tobg blisko 30 zadan o Warszawie. Odkryjesz Srédmieécie Potudniowe
wokdt MDM. Startujesz spod Muzeum Zycia w PRL, przy ulicy Pieknej 28/34.
Twoim celem jest zdoby¢é minimum 20 punktéw.

Zadania majqg rozng forme. Moze to byC gra w puzzle, memory, quiz czy inna
forma zagadki. Patrzgc na mape zobaczycie ikonki. Po kliknieciu ikonki
zobaczycie tytut zadania, format zadania oraz ilos¢ punktéw do zdobycia. Aby
aktywowac zadanie musisz podejs¢ do wskazanego miejsca. Zadanie aktywuje
sie automatycznie.
llos¢ zdobytych przez Ciebie punktow wyswietla sie na gorze aplikacji tuz pod
tytutem gry.
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Aktualna punktacja

Czas pozostaly do zakonczenia gry

Powrét do mojej lokalizaciji

Imiana trybu mapy

Ikony z zadaniami

Menu gry
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Zadanie:
Najpierw wyswietli sie plansza wstepna z opisem zadania.
Klikajgc ,,kontynuuj” przechodzimy do kolejnej planszy z pytaniem lub zadaniem.
Od tego momentu leci czas na udzielenie odpowiedzi lub wykonanie zadania.

Po udzieleniu odpowiedzi lub zrealizowaniu zadania pojawi sie plansza
informujgca czy odpowiedz byta poprawna czy nie.

UWAGA: Raz wykonane zadanie znika i nie mozna go juz powtorzyc!
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Rodzaje zadan:

* Pytania.
Odpowiedzi w formacie A B C D. Tylko jedna poprawna odpowiedz do wyboru.
Do zdobycia 1-2 punkty.

«  Wskazowki
Moze to by¢ plansza informacyjna o grze lub wskazéwka naprowadzajgca na ukrytq
skrzynke z niespodziankg. Na terenie gry bedzie kilka ukrytych skrzynek. Kto pierwszy ten
lepszy. Jezeli nie odnajdziesz skrzynki lub znajdziesz pustqg, oznacza to, ze ktos Cie
ubiegt.
Do zdobycia 1 punkt.

» Zadania foto
Zadanie fotograficzne. Po pojawieniu sie planszy z poleceniem i kliknieciu ,,kontynuuj”
aplikacja sama przejdzie do aparatu w telefonie. Trzeba zrobi¢ zdjecie wg polecenia.
Po zrobieniu zdjecia pojawi sie na ekranie telefonu. Mozesz je edytowac klikajgc
pierwszqg ikonke na dole. Mozesz sprawdzi¢ tre$¢ zadania klikajgc drugg ikonke. Mozesz
powtodrzyC zdjecie, klikajgc trzeciq ikonke lub zatwierdzi¢ ostatniq ikonkgq.
Do zdobycia 1 punkt.
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* Mini gry:

’ *» Puzzle - Uktadasz puzzle z zdjecia w tle. Po poprawnym umiejscowieniu puzzla,
ustyszysz dzwiek, po czym przylega do fta i nie da sie go juz ruszyc.

« Odgadnij stowo- Z rozrzuconych liter trzeba utozy¢ poprawng odpowiedz.
Mozesz uktadac stowo do oporu az do zakonczenia czasu. Po btednym
ustawieniu liter, wracaqjg do pierwotnego uktadu.

- Inajdz pary (gra memory)- Musisz odnalez¢ dwa takie same zdjecie. Po
poprawnym wyborze, znikajg z planszy.

« Stowa pokrewne- Musisz dopasowac dwa pokrewne hasta lub pary do siebie.

Na kazdg gre masz 2 minuty. Do zdobycia 1-3 punkty.
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Informacje ogodlne:

Przez caty czas trwania gry, zawsze mozesz podejs¢ na recepcje Muzeum Zycia w
PRL i poprosi¢ o pomoc.

W razie problemdw z aplikacjg mozesz dzwoni¢ na infolinie pod numer:

+ 48 606 22 55 25

Powodzenia!
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